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STRESZCZENIE

Niniejszy tekst stanowi pierwsza cz¢$¢ rozwazan na temat cyborgizacji czlo-
wieka w kontekscie zaréwno teorii wspdlczesnych, jak i pierwotnych badan
nad tym zjawiskiem. W zaleznosci od przyjetej, ewoluujacej na przestrzeni
lat definicji, w kontekscie cyborgizacji czlowieka cyborgiem mozna nazwat
osobe, ktorej cialo zostalo na stale zintegrowane z maszyna lub dowolnym
tworem technologicznym, lub osobg, ktdéra korzysta z osiagni¢é technolo-
gii, ale jej cialo nie jest polaczone na stale z maszyng, komputerem lub kaz-
dym innym sztucznym wytworem technicznym. Do pierwszej kategorii zali-
cza si¢ wigc np. ludzi funkcjonujacych z wszczepionym rozrusznikiem serca
czy tych posiadajacych sztuczne protezy koficzyn. W drugg kategori¢ wpisujg
si¢ osoby, ktorych codzienna aktywno$¢ wspierana jest technologia, ale nie
zostaly wprowadzone na stale do ich organizméw sztuczne, technologiczne
clementy. W dzisiejszych czasach stechnicyzowanej kultury, w spoteczefistwie
informacyjnym, praktycznie kazdy z nas spelnia te kryteria. Zgodnie z teorig
rozszerzong kazdy z nas jest wigc cyborgiem.

W tym artykule zostanie przedstawiona geneza pojecia cyborga oraz
tematyka zwigzana z funkcjonowaniem we wspdlczesnym $wiecie cyborga
wpisujacego si¢ w pierwsza kategori¢. Przedstawione zostang przypadki
ludzi-maszyn i zasygnalizowane problemy etyczno-prawne zwigzane z funk-
cjonowaniem takich os6b w spoleczefistwie.

SEOWA KLUCZE: $wiat hybrydowy, cztowiek a technologia, hybryda, cyborg

ABSTRACT

Cyborg: The Marriage of Humanity and Technology

This text is the first essay on human cyborgization in the context of contempo-
rary theories and original research on this phenomenon. Depending on one’s
chosen definition, which have evolved over the years, a cyborg can be called
a person whose body has been permanently joined with a machine or any
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technological creation or a person who uses the achievements of technology
but whose body is not permanently connected with a machine, computer, or
any other artificial technological product. Thus, the first category includes, for
example, people living with a pacemaker implant or those with artificial limbs.
The second category includes people whose daily activity is supported by tech-
nology, but artificial technological elements have not been permanently fixed
to their bodies. In today’s technological culture, in the information society,
practically all of us meet these criteria. According to the extended theory, each
of us is a cyborg. This article presents the genesis of the term cyborg and issues
related to cyborgs of the first type functioning in the modern world. Cases of
people-machines are presented and ethical and legal problems connected with
such people functioning in society are discussed.

KEYWORDS: hybrid world, human and technology, hybrid, cyborg

Technologia wniknela wspdlczesnie w kazda przestrzen ludzkiej aktyw-
nosci. Wzajemne oddzialywania pomigdzy czlowiekiem a technologia
staly si¢ tez z tego powodu waznym nurtem rozwazah specjalistow wielu
dyscyplin, ktérych teorie pozwalajg lepiej rozumieé miejsce czlowicka
we wspolczesnym, stechnicyzowanym $wiecie. Rzeczywisto§¢ balansuje
pomi¢dzy przestrzenig realng a wirtualng do tego stopnia, iz trudno je
czasami od siebie oddzieli¢. Przenikaja si¢ one wzajemnie, a wynik proce-
sow tego oddzialywania tworzy nowa, hybrydowsg rzeczywistos¢. Wpisuje
si¢ ona w futurystyczng wizje, wedlug ktérej ludzkosé przechodzi obecnie
z fazy wspolistnienia z technologia do fazy koewolucji z nig. Wspoélczesna
technologia stala si¢ wszechobecna i inteligentna. Urzadzenia zyskaly
zdolno$¢ do komunikowania si¢ z czlowickiem, a takze pomicdzy sobg.
Technologia w coraz wigkszym stopniu staje si¢ spoleczna, a czlowiek
coraz intensywniej wchodzi z nig w emocjonalne relacje.

Nowoczesne narz¢dzia majg juz dzisiaj zastosowanie w kazdej sferze
zycia 1 w kazdym zakamarku ludzkiej dzialalnosci, poczawszy od repli-
kacji i manipulacji kodem genetycznym organizméw zywych, koniczac na
eksploracji kosmosu. Ludzie nieustannie poszukuja sposobéw na przy-
spieszenie swojej ewolucji biologicznej, chcac doréwnaé zawrotnemu
tempu ewolucji technologicznej (Khanna i Khanna, 2011). W obecnych
czasach, ktore Toftler zapewne nazwalby ,,czwarta falg”, czlowiek w coraz
wickszym stopniu integruje si¢ z maszyng — staje si¢ jej cze¢Scig, pod-
czas gdy maszyna staje si¢ cz¢Scig czlowieka. Ludzki organizm staje si¢
hybryda zywej, biologicznej tkanki 1 sztucznych elementow.
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W 1958 r. znana filozof i polityk Hannah Arendt, piszgc o mozliwosciach,
jakie daje nauka i technologia, zmierzajac do stworzenia doskonalszych
istot ludzkich, przestrzegala przed préba przekroczenia przez czlowicka
granic okre§lonych przez nature. Pisala ona wéwczas:

Ten przyszly czlowiek, ktérego naukowcy méwig nam, ze stworzg za nie
wiecej niz sto lat, wydaje si¢ by¢ opetany przez bunt przeciwko ludzkiej
egzystencji, jaka zostala mu dana, (...) ktéry chce wymienié niejako na
co§, co sam stworzyl (Arendt, 1958, s. 2-3).

Zaledwie dwa lata p6zniej do stownika poje wigzacych czlowicka
z technologia zostalo wprowadzone pojecie cyborga. Wywodzi si¢ ono
z polaczenia dwoéch stéw: cybernetic” (cybernetyka) 1 ,organism”
(organizm). To nowe pojecie wprowadzil w swoim wystapieniu Man-
fred E. Clynes, definiujac cyborga jako istote, ktéra taczac w sobie ele-
menty biologiczne i technologiczne, zyskuje zdolno$¢ do funkcjonowania
w kazdym Srodowisku, jakie wybierze. Dokonalo si¢ to w 1960 r. na kon-
ferencji wojskowej poswieconej medycynie kosmicznej, w czasach zim-
nowojennego wyScigu kosmicznego. W tym samym roku Clynes wraz ze
swoim wspolpracownikiem Nathanem Kline’em uszczegétowil i rozwi-
nal swojg teori¢ w artykule Cyborgs and Space, ktéry zostal opublikowany
w renomowanym czasopi$mie ,Astronautics”. Ukute przez niego pojecie
badacze opisywali w nast¢pujacy sposéb: ,cyborg jest zasadniczo syste-
mem czlowiek-maszyna, w ktérym mechanizmy kontrolne cz¢sci ludz-
kiej s3 modyfikowane zewngtrznie przez leki lub urzagdzenia regulacyjne,
dzi¢ki czemu istota moze zy¢ w §rodowisku innym niz normalne” (Clynes
i Kline, 1960, s. 26-27).

Nie dziwi mocne nawigzanie opisu pojecia cyborga do mozliwo-
Sci funkcjonowania czlowiecka w dowolnie wybranym $rodowisku, bio-
ragc pod uwage fakt, ze w latach 60. XX w. naukowcy zywili niemal
religijng wiar¢ w moc modeli cybernetycznych stosowanych w projekto-
waniu ludzi-maszyn, ktére mialy stanowié panaceum w rozwigzywaniu
naukowych, technologicznych 1 militarnych probleméw zimnej wojny
(Kline, 2015, s. 153). W tym kontekscie gléwnym celem badafh Clynesa
1 Kline’a bylo osiggniccie stanu, w ktérym technologia cyborga bylaby
w stanie zmieni¢ ciala astronautéw tak, aby mogli przetrwaé w trudnych
warunkach w przestrzeni kosmicznej. Stajac si¢ cybernetycznie rozsze-
rzonymi organizmami, mogliby oni podejmowac diugie loty kosmiczne,
w tym na Marsa 1 inne odlegle planety. W szerszym zalozeniu cyborg
mial posiada¢ nie tylko mozliwosci fizyczne przewyzszajace czlowieka
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niezmodyfikowanego, ale takze ponadprzeci¢tne zdolnosci intelektualne
(Kline, 2009).

Cyborg juz w swojej nazwie nawigzuje do pojecia ,cybernetyka”, jed-
nak nalezy wspomnied, ze pierwotnie cybernetyka wigzala si¢ z podejmo-
wanymi podczas II wojny §wiatowej dzialaniami zmierzajacymi do zbu-
dowania automatycznych systeméw przeciwlotniczych, nawigzujac tym
samym do komunikacji i sterowania w odniesieniu do maszyn i ludzi, ale
nie do {aczenia ich w jedng istot¢ (Kline, 2009, s. 331). W historii nauki
wickszo$¢ badah nad cybernetyka skupiala si¢ na analogii mi¢dzy ludZmi
i maszynami, a nie na ich fuzji, co stanowi istote cyborga. Juz w 1948 r.,
12 lat przed premierg pojecia cyborg, tworca pojecia cybernetyki Norbert
Wiener wyjasnial, ze jej sensem jest proba znalezienia elementéw wspol-
nych w funkcjonowaniu automatéw i ludzkiego uktadu nerwowego (Wie-
ner, 1948, s. 14).

Pierwsze cksperymenty lgczenia organizmu zywego z wytworami
technologii podejmowane byly na zwierzgtach. Badacze mogli analizowac
uzyskane efekty i1 ocenial, w jaki sposdb organizm zywy dostosowuje si¢
do ingerencji w jego cialo wytworéw technologicznych. Pierwszym orga-
nizmem zywym, na ktérym rozpoczcto eksperymenty, byla mysz labora-
toryjna, ktérej wszczepiono do ciala pompe osmotyczng. Wielkos¢ dawek
1 czestotliwosé lekdow wstrzykiwanych do organizmu zwierzecia byly kon-
trolowane 1 ustalane zgodnie z odpowiedzia wysylang z jego organizmu.
W krétkim czasie standard zycia wspomnianej myszy osiagnal poziom
podobny do zdrowych osobnikéw (Kline, 2015, s. 169).

PéZniej przyszla pora na eksperymenty z owadami, a takze ze zwie-
rz¢tami stojacymi na wyzszym szczeblu ewolucji. W przypadku owa-
déw badano mozliwosci wykorzystania tych prostych organizméw do
celéw militarnych. Inny cel przySwiecal eksperymentom, ktére wigzaly
si¢ z zapewnieniem wzglednego komfortu zycia zwierz¢tom, ktore stra-
cily koficzyny czy to w wyniku wypadkéw losowych, czy tez ze wzgledu
na konieczno$é ich amputacji. W tych ostatnich przypadkach cyborgizacja
miala cel naprawczy, a dzialania badaczy byly ukierunkowane na przywré-
cenie im wezesniejszej sprawnosci. Milowym krokiem naprzéd w dziedzi-
nie medycyny rekonstrukcyjnej bylo odtworzenie kotu utraconych przez
niego tylnych tap. Na metalowych protezach jego tap zostata osadzona
substancja uzywana do stymulacji wzrostu kosci 1 skory. Juz po czterech
miesigcach kot ten byl w stanie rozlozy¢ réwnomiernie ci¢zar swojego ciala
na czterech tapach, a nawet biegaé. Podobne operacje, w ktérych do orga-
nizmu zwierzecia zostaly wszczepione metalowe §ruby i wkrety, zostaly
przeprowadzane takze na psie i na gesi (Greguric, 2022, s. 73).

Od wielu juz lat podobne zabiegi wykonuje si¢ rtéwniez na ludziach. Do
niedawna badania nad integracja czlowieka z technologig koncentrowaly
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si¢c gléwnie na rozwigzaniach medycznych, ktérych celem bylo ,napra-
wienie” jego organizmu, poprawa komfortu zycia cztowieka lub w skraj-
nych przypadkach podtrzymanie go przy zyciu. Taki sposéb modyfika-
¢ji organizmu zywego doskonale wpisuje si¢ w rozszerzony opis cyborga
Kline’a i Clynesa, wedlug ktérego

cyborg jest zasadniczo systemem czlowiek-maszyna, w ktérym mechani-
zmy kontrolne cz¢Sci ludzkiej s3 modyfikowane zewnetrznie przez leki
lub urzadzenia regulacyjne, dzigki czemu istota moze zyé w §rodowisku
innym niz normalne (Clynes i Kline, 1960, s. 27).

Technologia rozwija si¢ dynamicznie, powstajg coraz to nowe rozwig-
zania, w zwigzku z czym pojecie cyborga w oczywisty sposdb musi ewo-
luowaé, dostosowujac si¢ do nowych realiéw, podobnie jak wiele innych
pojel, ktérych opis opiera si¢ na zdobyczach nowoczesnych technologii
1 osiggni¢ciach wspoélczesnej nauki. Wydaje si¢ wiec, ze najbardziej funk-
¢jonalnym opisem cyborga jest ten przedstawiony przez Rafala Ilnickiego
w jego znanej ksigzce pt. Bdg Cyborgow. Technika i transcendencja. Pisze
on, ze cyborgiem mozna nazwaé czlowieka, ktéry funkcjonuje w stech-
nicyzowanej kulturze, produkujacej wcigz nowe hybrydy techniki i trans-
cendencji (Ilnicki, 2011, s. 11).

Zyjemy w czasach, gdy powodzenie w zyciu w duzej mierze zalezy od
fizycznej kondycji czlowieka. I chociaz czgsto mozna si¢ spotkal z opi-
nig, ze kult miodosci i urody to trend, ktéry rozwinat si¢ w ostatnich
latach, to jednak prawdg jest, ze juz od zarania dziejéw czlowiek zawsze
dazyl do doskonalosci, cenit pickno i atrakcyjnosé. Nigdy tez nie zarzu-
cil marzen o dlugowiecznosci — o czasach, w ktérych zlamana zostanie
bariera Smierci i otworzy si¢ brama nie§miertelnosci.

Na przestrzeni wiekéw zrodzilo si¢ wiele trendéw i1 ruchéw, mniej
badZ bardziej radykalnych, ktérych postulatem bylo zaangazowanie
nauki i techniki do osiggniccia celu, ktérym jest poprawa ludzkiej kon-
dycji 1 zdrowia. Marzenie o fizycznej doskonalosci i nieSmiertelnosci jest
tak stare, jak sama ludzkosé. Postepy wspélczesnej technologii niosg ze
sobg nadziej¢ tym, ktérzy utracili zdrowie badZ nigdy nie posiadali pelnej
sprawno$ci fizycznej. Wszczepiony implant §limakowy przywrécil stuch
cierpigcemu od urodzenia na powazne uposledzenie stuchu Michaelowi
Chorostowi (Chorost, 2005). Dennis Aabo Sgrensen podczas odpalania
fajerwerkéw stracit reke, jednak bioniczny palec zamontowany w protezie
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koficzyny dal mu zdolnosé nie tylko poruszania sztuczng koficzyna, ale
takze odczuwania faktury i temperatury obiektéw (Gugielmelli, 2014,
s. 88-89). Z bionicznymi protezami, podsiadkéwkowymi chipami,
implantami §limakowymi ludzie odzyskuja sprawnosé, wzrok 1 sluch.
Egzoszkielety pionizujg pacjentéw wezeSniej poruszajacych si¢ na woz-
kach. Sztuczne zastawki, rozruszniki serca czy pompy insulinowe przy-
wracajg ludziom komfort zycia, a cz¢sto wregez utrzymujg ich przy nim.

Innym celem przy$wiecajacym czlowickowi w budowaniu ludzko-
-technicznej hybrydy jest wzmocnienie starych lub osigganie nowych
zdolnosci 1 ponadludzkich mozliwosci. Ten typ cyborga dobrze znany
jest z literatury i filméw science fiction. Teminator, Robocop czy Matrix
to zaczerpnigte z popkultury przyklady tych najbardziej popularnych
postaci. Podobnym, choé nie tak spektakularnym modyfikacjom pod-
dajg si¢ takze ludzie w realnym zyciu. Sg wsréd nich réwniez badacze
i naukowcy. Pierwszym na Swiecie cyborgiem zostal okrzyknicty brytyjski
cybernetyk Kevin Warwick, profesor uniwersytecki i futurysta, wierzacy,
ze rozwdj nauki osiagnal juz poziom, w ktérym mézg ludzki jest w sta-
nie funkcjonowaé bez ciata. W 1998 r. Warwick wszczepil sobie w przed-
rami¢ mikrochip, ktérym polaczyl swdj system nerwowy z zewnetrznymi
urzadzeniami. Za jego pomocg mégl on sterowaé o$wietleniem, otwierad
i zamykaé drzwi, regulowaé temperature¢ otoczenia. W kolejnych ekspe-
rymentach Warwick zintegrowal swéj uklad nerwowy z ukladem nerwo-
wym zony (Warwick, 2021, s. 50-57).

Z uzupelnianiem czlowieka o elementy technologiczne wiaze si¢ jed-
nak wiele probleméw etycznych i prawnych. Zmodyfikowany organizm
ludzki otrzymuje bowiem nie tylko szans¢ powrotu do komfortowego
zycia, ale czesto zyskuje on dzigki temu réwniez nienaturalne lub nad-
naturalne zdolnosci. Problematyke t¢ ilustruje przykiad Oscara Pisto-
riusa. Ten urodzony w 1986 r. w Republice Poludniowej Afryki biegacz
w wyniku wad wrodzonych we wczesnym dziecifistwie zostal poddany
amputacji obydwu ndg ponizej kolan. Nie przeszkodzilo mu to jednak
w aktywnym uprawianiu sportu. Jako uczestnik igrzysk paraolimpijskich
zdobyl wiele medali, a w 2007 r. na mitingu IAAF, biegnac na protezach
z wibkna weglowego, wystapil jako pierwszy niepelnosprawny biegacz
razem ze sprawnymi zawodnikami.

Zachgcony sukcesami Pistorius rozpoczal starania o mozliwoS$¢ wystar-
towania na igrzyskach olimpijskich w Pekinie w 2008 r. wraz z petno-
sprawnymi sportowcami. Wst¢pnie przeprowadzone badania biomecha-
niczne wykazaly jednak, ze protezy koficzyn dajg mu nad konkurentami
znaczng przewagg. Bez zaglebiania si¢ w dalsze losy biegacza, warto zadac
sobie pytanie ujete w tytule artykutu opublikowanego w 2007 r. w ,New
York Timesie” (Longman, 2007), czy Pistorius jest niepetnosprawny, czy
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tez zbyt sprawny. Przypadek ten budzi wiele zastrzezeni zaréwno etycz-
nych, jak 1 prawnych, poddaje pod namyst kondycj¢ wspblczesnego czlo-
wieka i granice mozliwosci ludzkiego ciala, a takze podwaza zasadno$é
istnienia kategorii pelno- 1 niepelnosprawnosci (Camporesi, 2008, s. 639).

Jeszcze wigcej pytan o naturg¢ czlowieka-cyborga rodzi si¢ w przy-
padku Neila Harbissona, ktéry obcigzony wada genetyczng od urodze-
nia nie rozpoznawal koloréw. Tak bylo az do 2004 r., kiedy to naukowcy
zamontowali na jego glowie urzadzenie onazwane eyeborgiem, wychwy-
tujgce wytwarzane przez kolory wibracje. Te z kolei umieszczony w jego
moézgu implant zamieniajg na dzwigki, rézne w zaleznosci od koloru
obicktu. Tym samym Harbisson zostal pierwszym w historii czlowie-
kiem, ktéry nie widzi, ale slyszy kolory (Pearlman, 2015, s. 84-90). W jed-
nym ze swoich wystgpieni Harbisson opowiadal o problemach z uzna-
niem zlozonego przez niego zdj¢cia do paszportu. Pierwotnie zostalo ono
odrzucone ze wzgledu na widoczng na zdjeciu umieszczong na jego glo-
wie kamer¢ na wysiggniku. Dopiero opinia lekarzy, w ktérej podkre$lone
zostalo, ze eyeborg stanowi integralng cz¢$¢ ciala Harbissona, przyczynila
si¢ do umieszczenia zdj¢eia w jego dokumencie. Przypadek ten unaocz-
nia, jak wazne sa regulacje prawne zwigzane z funkcjonowaniem cybor-
g6w w spoleczefistwie!.

Wraz z postgpem technologicznym w dziedzinie medycyny, inzynierii
biomedycznej 1 robotyki coraz wigcej 0sdb korzysta z réznego rodzaju
implantéw i protez, tym samym wpisujgc si¢ w definicje cyborga. Czto-
wiek-cyborg staje si¢ wige w XXI w. cz¢Scig realnej rzeczywistoSci. Wynika
to nie tylko z przestanek medycznych, ale réwniez spotecznych. Jesli roz-
wigzania medyczne daja mozliwo$é poprawy stanu zdrowia pracownika,
ktéra pozwoli na jego dalsza efektywng pracg, to powinien si¢ on poddac
terapii, ktéra temu sluzy. Problemem spolecznym jest starzenie si¢ spo-
teczefistwa, dlatego technologiczne wspomaganie organizméw ludzkich
jest jedng z szans na utrzymanie ich w jak najlepszej kondycji przez sze-
reg lat.

Wspdlcezesny czlowiek poddaje swoje cialo modyfikacjom, ktore jesz-
cze par¢ dekad temu podejmowane byly jedynie w literaturze i filmach
science fiction. Sprawnos¢, ktéra uzyskuje w wyniku zespolenia swo-
jego biologicznego ciala z maszyng, wzmacnia jego zmysly. Technologia

1 O swoich doswiadczeniach Neil Harbisson opowiada w 2012 r. w programie
Ted Talk https://www.ted.com/talks/neil_harbisson_i_listen_to_color.
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zwalcza choroby, ktére jeszcze niedawno oznaczaly wyrok $mierci dla
0s6b na nie zapadajacych. Niewidomi moga widziel, glusi moga styszed,
sparalizowani chodzié. Liczba oséb, ktérym medycyna cybernetyczna nie-
sie pomoc, wcigz jednak jest ograniczona przez czynniki takie jak koszty
1 ryzyko operacji.

Integracja z technologia niesie obietnice dluzszego zycia 1 wzmocnie-
nia zmystéw oraz funkcji poznawczych. Futurystyczna wizja czlowieka
przyszlosci widzi go jako jeszcze mocniej polaczonego z maszynami, ktdre
stang si¢ bardziej podobne do ludzi (Hughes, 2004, s. XII). Futurystyczne
wizje czgsto jednak nie maja nic wspélnego z rzeczywistoscia, ktdra oka-
zuje si¢ zupelnie inna. W 1989 r. Robert Zemeckis wyrezyserowal film pt.
Powrdt do przysztosci 1. Przedstawiony w filmie §wiat w roku 2015 naszpi-
kowany jest zaawansowanymi technologicznymi rozwigzaniami, jak np.
holograficzne reklamy czy podniebne takséwki. Wizje te nie ziscily si¢
pomimo uptywu od tego czasu wielu lat. Podobnie ma si¢ rzecz z wizjami
Jamesa Hughesa, ktére przedstawil w swojej ksigzce z 2004 r. Zakladat on,
ze: ,w 2030 roku ludzie w uprzemystowionym $wiecie bedg zy¢ w morzu
tanich, wszechobecnych komputerdw wychodzacych z ich ciat 1 Iaczacych
je w siec ze sobg 1 Swiatem” ( Hughes, 2004, s. 5). Jesli ta wizja si¢ spetni,
to warto si¢ zastanowié, na czyj obraz i podobiefistwo stwarzani bedg ci
ludzie-maszyny.
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