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Nowe technologie a stosunki polityczne

Streszczenie

DEFINICJA POJECIA: Nowe technologie rozumiemy tutaj jako techno-
logie ICT (ang. Information and Communication Technologies, pol. TIK —
technologie informacyjno-komunikacyjne lub teleinformacyjne). Definiu-
jemy je jako rodzine technologii stuzacych do gromadzenia, przetwarzania
i przesyfania informacji w formie cyfrowe;.

ANALIZA HISTORYCZNA POJECIA: Zrédet technologii ICT mozemy
poszukiwa¢ juz w poczatkach XIX wieku, jednakze pojawiajg sie one
dopiero w tzw. informacjonizmie. Pierwotnie zaczeto postugiwac sie tym
terminem w Japonii, gdzie wystepowat w postaci johoka shakai.

UJECIE PROBLEMOWE POJECIA: Tematyka zaleznosci stosunkow poli-
tycznych od stanu technologii ma stosunkowo dtuga tradycje w nauce
i pierwotnie nazywano ja teorig postepu. Podwaliny pod nig potozyli
w XVIII wieku we Francji Jean Antoine Nicolas de Condorcet oraz Anne
Robert Jacques Turgot. Ich koncepcja stusznie opierata sie na przeko-
naniu o kreatywnej sile ludzkiego rozumu. W wieku XIX istotny wkiad
w rozwoj nurtu naukowego, charakteryzowanego wspdtczesnie jako
determinizm technologiczny, wniesli amerykanscy antropolodzy ewo-
lucyjni Lewis Morgan i Thorstein Veblen, a w wieku XX - Harold Innis
i Marshall McLuhan.

REFLEKSJA SYSTEMATYCZNA Z WNIOSKAMI | REKOMENDACJAMI:
Nowe technologie ICT, rozumiane jak wyzej, zostaty dostrzezone przez
aktordw politycznych juz z poczatkiem lat 90. XX wieku, czyli w okresie
raczkujacego jeszcze Internetu pierwszej generacji (Web 1.0). Inicjatorem
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tych skromnych poczatkéw wykorzystania nowych narzedzi komuniko-
wania politycznego byt Lamar Alexander. Najwiekszy wktad w tworcze
wykorzystanie narzedzi nowomedialnych w komunikowaniu politycznym
wnidst Barack Obama, ktéry dwukrotnie (2008 i 2012) wygrat wybory
prezydenckie w USA.

Stowa kluczowe: nowe technologie ICT, stosunki polityczne,
interakcja polityczna, sztuczna inteligencja,
technologie kognitywne



Nowe technologie a stosunki polityczne

Definicja pojecia

Na wstepie nalezy doprecyzowaé, ze w niniejszym artykule rozwaza-
nia na temat nowych technologii w relacji do polityki zostang zawezone
i koncentrowaé sie bedg na technologiach ICT (ang. Information and
Communication Technologies, pol. TIK — technologie informacyjno-
-komunikacyjne lub teleinformacyjne). Zatozenie to jest niezbedne,
poniewaz wspomniane w temacie nowoczesne technologie sg rezul-
tatem innowacyjnej dziatalnosci cztowieka w wielu obszarach jego
aktywno$ci (takich jak np. elektronika, telekomunikacja, robotyka, bio-
technologia, medycyna, wojskowos¢, kosmos itp.). Najnowsze osig-
gniecia technologiczne dotyczg szczegdlnie komputeréw kwantowych
czy supercienkich mikroprocesorow (3 nm). W prezentowanej publikaciji
interesowac nas bedg zagadnienia wystepujgce na styku nowych tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych i polityki.

W tym konteksScie nalezy zauwazy¢, iz we wspétczesnym Swiecie
najwazniejszym zasobem o charakterze strategicznym sg informacije,
ktéra gromadzi sie i przetwarza z pomoca technologii informacyjnych
(IT). Dokonajmy zatem krotkiego przegladu definicji tego pojecia.

Gtowny Urzad Statystyczny definiuje ICT nastepujgco: ,rodzina tech-
nologii gromadzacych, przetwarzajgcych i przesytajgcych informacje
w formie elektronicznej” (GUS). Zdaniem Ewy Oleksiejczuk i Anny Olek-
siejczuk do technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych zalicza
sie: ,sprzet informatyczny i telekomunikacyjny; infrastrukture telekomu-
nikacyjng; oprogramowanie; informatyczne systemy i struktury; metody
przetwarzania informacji” (Oleksiejczuk & Oleksiejczuk, 2009). Woj-
ciech Leonski z kolei zauwaza, ze pojecie ICT obejmuje:

wszystkie media komunikacyjne (Internet, sieci bezprzewodowe, sieci Blue-
tooth, telefonia stacjonarna, komérkowa i satelitarna, technologie komunikacji
dzwieku i obrazu); media umozliwiajgce zapis informacji (pamieci przenosne,
dyski twarde, dyski CD/DVD, pamie¢ USB); sprzet umozliwiajacy przetwarzanie
informacji (komputery osobiste, serwery, sieci komputerowe), aplikacje informa-
tyczne oraz ztozone systemy (Leonski, 2014).

Takie definiowanie omawianego terminu jest bardzo nieprecyzyjne,
a jednoczesnie zbyt szerokie. Dla przykfadu Internet ma budowe
warstwowg i sklada sie z: warstwy fizycznej (sie¢ swiattowodowa),
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logistycznej (odpowiedzialnej za przeptyw informacji cyfrowych pomie-
dzy 22 miliardami urzadzen w sieci) oraz tresci. W kontekscie omawia-
nego tematu interesowac nas bedzie warstwa tresci.

Leszek Porebski, jako jeden z prekursoréw w Polsce, rozpoczat bada-
nia nad technologiami ICT i demokracjg. Jego zdaniem ,nowe techno-
logie informacyjne i komunikacyjne (Information and Communication
Technologies — ICT) sg juz od wielu lat przedmiotem analiz realizowa-
nych w bardzo réznych perspektywach badawczych. Z punktu widze-
nia politologii kluczowe znaczenie ma odpowiedz na pytanie: jak ICT
zmieniajg funkcjonowanie panstwa i systemu politycznego” (Porebski,
2013, s. 60). Pogtebiong analize tej problematyki mozna odnalez¢ takze
w publikacji Mirostawa Lakomego — Demokracja 2.0. Interakcja poli-
tyczna w nowych mediach (Lakomy, 2013), kt6ra rozszerzyta rozumie-
nie omawianych technologii o media spoteczno$ciowe takie jak Second
Life, Facebook, YouTube czy Twitter (obecnie platforma X). W ostat-
nich dwoéch dekadach korporacje GAMMAX (Google, Amazon, Micro-
soft, Meta, Apple, X) odgrywajg znaczaca role w procesach globalizac;ji
i staty sie silnym aktorem politycznym dysponujacym znacznymi wpty-
wami. Znakomitej wykfadni mechanizméw funkcjonowania GAMMAX
w Swiecie biznesu i polityki dokonata Shoshana Zuboff w monogra-
fii Wiek kapitalizmu inwigilacji. Walka o przyszto$¢ ludzkosci na nowej
granicy wtadzy (Zuboff, 2020). Jej zdaniem zyjemy w $wiecie, w ktérym
zaledwie kilka osob (Sergey Brin, Larry Page, Bill Gates, Mark Zucker-
berg, Jeff Bezos, Elon Musk) wtada znaczng czescig Swiatowej prze-
strzeni informacyjnej (nadwyzka behawioralna), ktéra medializuje nasze
zycie, relacje spoteczne i stosunki polityczne. Poczgwszy od 2022 roku
niezwykle dynamicznie zaistniata najwazniejsza technologia péznego
informacjonizmu — sztuczna inteligencja (Al), ktéra postrzegana jest
jako kolejna rewolucja. Szerzej: technologia ta zaliczana jest do grupy
technologii kognitywnych o bogatym spektrum zastosowah praktycz-
nych, w tym takze w kontekscie politologicznym. Pierwszg powszechnie
dostepng aplikacjg stat sie Chat GPT (Generative Pre-trained Transfor-
mer — Generatywny Wstepnie Trenowany Transformator) firmy Open
Al, ktéry umozliwia komunikacje z komputerem w jezyku naturalnym
i realizuje polecenia cztowieka wprowadzane w postaci tzw. promp-
tow. Chat GPT stanowi wspotczesng realizacje wizji Norberta Wienera
(twércy cybernetyki) z 1948, kiedy to po raz pierwszy sformutowat teze
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o komunikacji cztowieka z maszyng. Owczesne krytyczne recenzje jego
monografii nacechowane byty niezrozumieniem sformutowanej przez
niego koncepcji.

W nawigzaniu do wyzej zaprezentowanych stanowisk trzeba stwier-
dzi¢, ze dalszej dyskusji zostang poddane terminy ,nowe technologie” —
w rozumieniu nowe media (social media) — oraz ,sztuczna inteligencja”.
Poczgwszy od lat 60. XX wieku wielu autorow zajmowato sie opisem
tych terminéw z réznym skutkiem, co przyniosto nam bogactwo roz-
norodnych definicji. W dalszym opisie przyjmiemy rozumienie pojecia
nowych technologii jako tozsame z pojeciem nowych mediéw i sztuczng
inteligencjg. Najwazniejsze ich cechy konstytutywne to:

+ cyfrowosé,

* multimedialnos¢ (tekst, fotografia, film, dzwiek),

» komunikacja horyzontalna typu wielu do wielu, w przeciwienstwie
do komunikacji wertykalnej typu jeden do wielu, charakterystycz-
nej dla mediéw masowych,

* interaktywnos¢ — mozliwos¢ wzajemnego oddziatywania na siebie
i komunikowania sie z niemal kazdym uzytkownikiem globalnej
sieci,

* prosumpcyjnos¢ — zamiennosc roli nadawcy i odbiorcy,

+ partycypacyjnos¢ — aktywne uczestnictwo we wspottworze-
niu, informowaniu, konsultowaniu i wspotdecydowaniu, typowe
dla rozwinietej demokracji, stanowi element szerszej kultury
uczestnictwa,

« afiliacyjnos¢ - czionkostwo we wspdlnotach internetowych
(neotrybalizm),

+ wprzypadku sztucznejinteligencjigeneratywnej—autonomicznosc.

W sktad technologii komunikacyjnych umozliwiajgcych interakcje
polityczne w nowych mediach zaliczamy obecnie:

» poczte elektroniczng, uzywang od lat 70. XX wieku,

« strony www (narzedzie stworzone w latach 90. XX wieku przez
Tima Bernersa Lee, jako wowczas dominujgce w sieci, cechujgce
sie komunikacjg o charakterze wertykalnym, stad niektorzy auto-
rzy nazywali je starymi nowymi mediami),

* rosngca w site i zyskujacg ogromne zasiegi spoteczne blogosfere
oraz zwigzane z nig zjawiska kulturowe influencingu, podcastingu
i streamingu,
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» fora dyskusyjne i czaty internetowe, w tym réwniez czaty z Al,

* memosfere, ktora opiera swoje funkcjonowanie na viralowym
mechanizmie rozprzestrzeniania tresci (post, fotografia, film,
nagranie dzwiekowe, cyfrowy kolaz),

* media spotecznosciowe (social media), umozliwiajgce nawigzy-
wanie kontaktow i budowanie spotecznosci za posrednictwem
stron profilowych, wspoéttworzenie i wspétdzielenie. Do najwaz-
niejszych obecnie, z punktu widzenia komunikowania politycz-
nego, zaliczamy: platforme mikroblogingowg X (dawniej Twitter),
platforme Meta (wczes$niej Facebook), TikTok, Instagram.

Wymienione wyzej technologie nowomedialne umozliwity rozbicie
monopolu medidw masowych i odejscie od komunikacji jednostronne;,
typowej dla komunikacji propagandowe;.

Drugim terminem wskazanym w tytule opracowania sg ,stosunki
polityczne”. Kategoria ta opisywana jest w wielu publikacjach nauko-
wych zaréwno z perspektywy nauk o polityce, jak i socjologii czy nauk
o komunikacji spotecznej i mediach. W ogdlnym rozumieniu pojecie to
definiujemy jako relacje zachodzgce w systemie politycznym (bedgcym
podsystemem systemu spotecznego), obejmujacym interakcje zacho-
dzace pomiedzy podmiotami politycznymi (aktorami politycznymi, akto-
rami spotecznymi, obywatelami, instytucjami). W kontekscie istoty tech-
nologii ICT stosunki polityczne interesujg nas gtéwnie z punktu widzenia
obiegu informacji miedzy poszczegdlnymi elementami sktadowymi sys-
temu politycznego. Ewa Maria Marciniak stusznie przekonuje, ze

polityka ma charakter komunikacyjny (...). Po pierwsze, jako istotna sfera spo-
teczna musi by¢ komunikowalna. Chodzi tu o przedstawianie polityki, ktore jest
tak samo wazne jak jej tworzenie i realizowanie. Przedstawianie polityki jest
procesem obejmujgcym informowanie o wydarzeniach i zjawiskach majgcych
sens polityczny oraz interpretowanie i wyjasnianie tych zjawisk, czyli czynienie
ich zrozumiatymi. Po drugie, komunikacyjny charakter polityki oznacza wymiane
idei i informacji pomiedzy dziatajgcymi w przestrzeni politycznej aktorami — poli-
tykami, partiami politycznymi, instytucjami. Po trzecie, polityka i komunikacja
majg ten sam ontologiczny charakter, zakotwiczone sg w jakiej$ wspodlnocie
(politycznej i komunikacyjnej) — wymagajg wspolnotowych dziatan, wieziotwor-
czych aktéw komunikacyjnych (Marciniak, 2012, s. 13).

Na takie wtasnie wyzwania odpowiadajg technologie ICT. Trzeba tu
dodac¢, ze w okresie Web 2.0 (Internetu drugiej generacji) technologie



Nowe technologie a stosunki polityczne

ICT sg symbiotycznie zwigzane z podmiotami politycznymi, wcho-
dzgcymi w wielowektorowe stosunki polityczne, dzieki ktorym moz-
liwe jest — jak twierdzita Marciniak — ,wypetnianie przestrzeni komuni-
kacji politycznej roznorodnymi interpretacjami wydarzen” (Marciniak,
2012, s. 21). Owe stosunki polityczne w formie interakcji obserwujemy
w mediach spotecznosciowych, szczegdlnie na platformie X, gdzie krzy-
Zujg sie opinie znanych, rozpoznawalnych aktoréw politycznych i zwy-
ktych obywateli.

Zatem w kontekscie przyjetych wyzej zatozen dotyczgcych definio-
wania technologii ICT przyjmujemy perspektywe interakcyjng do poj-
mowania stosunkdéw politycznych. Opieramy sie tutaj takze na opinii
B. Dobek-Ostrowskiej, ktéra twierdzi, iz

dla interakcjonistow komunikowanie jest procesem miany symbolicznych zna-
czeh i opiera sie na analizie wzajemnych oddziatywan [stosunkéw] uczestnikow
komunikowania [politycznego] (B. Dobek-Ostrowska, 2009, s. 15).

Analiza historyczna pojecia

Intensywne, wielokierunkowe prace nad rozwojem technologii teleko-
munikacyjnych rozpoczety sie po Il wojnie Swiatowej, w obliczu tzw.
zimnej wojny. Okres ten nosi nazwe informacjonizmu (rozwiniety szcze-
golnie mocno w Japonii w postaci johoka shakai. Termin ten wprowa-
dzit do obiegu naukowego w 1963 roku Tadao Umesao). Jego poczatek
datujemy na rok 1947, kiedy to w Laboratorium Bella w Stanach Zjed-
noczonych skonstruowano po raz pierwszy tranzystor. To drobne urza-
dzenie jest bohaterem nastepnej, trwajgcej wcigz epoki, ktéra zawdzie-
cza mu swoj dynamiczny rozwdj. Tranzystor to wtasciwie lampa Lee de
Foresta (1906 rok), zminiaturyzowana i zbudowana poczatkowo z ger-
manu, a pézniej kwarcu. Uzycie poétprzewodnikow do budowy tranzy-
storow pozwolito pozby¢ sie energochionnych, zawodnych i drogich
lamp oraz zapoczatkowato dynamiczny rozwoj mikroelektroniki. Trzeba
tu podkresli¢, ze doskonalenie tej technologii doprowadzito w 1958
roku do skonstruowania pierwszego uktadu scalonego, ktéry powstat
poprzez ,upakowanie” wielu tranzystoréw na jednej ptytce. Ten tok
myslenia, oparty na koniecznosci miniaturyzacji, doprowadzit do skon-
struowania w 1971 roku przez firme Intel pierwszego mikroprocesora,
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ktéry zbudowano z upakowanych tranzystoréow. Trzeba tu doda¢, ze
we wspotczesnych czipach znajduje sie nawet do 30 miliardéw tran-
zystorow. Zeby mikroprocesor mogt realizowaé¢ skomplikowane opera-
cje matematyczne, wykorzystano algebre Boole’a, dzieki ktérej mozna
wykonywac dziatania na zbiorze dwuelementowym: 0 i 1, a wiec binar-
nym. W ten sposob, réwnolegle do ewolucji hardware’u, rozwijat sie
przemyst oprogramowania — software. Podwaliny pod te gatgZz gospo-
darki potozyt Bill Gates ze swojg firmg Microsoft, ktéra niemal zmono-
polizowata rynek oprogramowania systeméw operacyjnych. Jesli chodzi
o polski slad w rozwoju technologii komputerowych, to nalezy zwrécié¢
uwage, ze mimo zapdznienia wojennego oraz niesprzyjajgcych warun-
kow ustrojowych podjeto wysitki w celu skonstruowania maszyny licza-
cej. Dokonat tego w 1958 roku zespot kierowany przez Romualda Mar-
czynskiego, Leona tukaszewicza oraz Janusza Groszkowskiego, ktory
uczestniczyt takze w budowaniu Polskiego Radia w okresie miedzywo-
jennym. Komputer nosit nazwe EMAL. We Wroctawiu z kolei pracowano
nad komputerem z rodziny ODRA. Polski przemyst komputerowy utknat
niestety na etapie konstrukcji duzych maszyn i ostatecznie odpadt w tym
technologicznym ,wyscigu” z poczatkiem lat 80. XX wieku, kiedy to IBM
wprowadzit na rynek komputery osobiste. W tym czasie inzynier Jacek
Karpinski skonstruowat prototyp polskiego minikomputera K-202, ktory
powstat z uzyciem uktadéw scalonych. Jednakze z powoddéw politycz-
nych, jak twierdzit konstruktor, produkcja zostata zablokowana, a Polska
stracita szanse na rownorzedng konkurencje z Zachodem.

Réwnolegle z procesem ewolucji technologii komputerowych roz-
wijata sie telekomunikacja. Ogromny udziat w jej postepie odegrata
amerykanska agencja ARPA, ktora na zlecenie Pentagonu stworzyta
pierwszg sie¢ komputerowa. Pojawia sie tutaj takze polski slad — Paul
Baran, o ktorym czesto méwi sie, ze jest ojcem Internetu. W publika-
cji z 1961 roku pt. Stare dobre czasy — albo jak zbudowac odporny na
zagtade system kontroli i dowodzenia, niekoniecznie podnoszgc przy
tym podatki? napisat o tym, jak zapewni¢ Stanom Zjednoczonym bez-
pieczng, niezniszczalng, transkontynentalng tacznos¢, dziatajgcg nawet
po ataku nuklearnym. Rozwigzaniem miata by¢ sie¢ o niskim stopniu
redundancji (R=3 — z kazdego wezia wychodzi 5 potgczen), a wiec
sieC rozproszona, ktéra w nastepnych latach rozwijana byta przez
osrodki uniwersyteckie oraz armie amerykanska. Dopiero w potowie
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lat 80. XX wieku military.net odigczyta sie od sieci cywilnej, ktéra rozpo-
czeta niezalezny, dynamiczny rozwo;.

W 1990 roku w CERN — Europejskim Osrodku Badan Jgdrowych
w Genewie — brytyjski informatyk Tim Berners Lee opracowat roz-
proszony system kontroli i wymiany informacji w czasie rzeczywi-
stym, oparty na hipertekscie, ktéry nazwat World Wide Web. Pierwszg
strong WWW opublikowang w sieci byta info.cern.ch, ktéra pojawita sie
tam latem 1991 roku. Ten moment datujemy jako poczagtek Internetu
pierwszej generacji — Web 1.0. Od potowy lat 90. XX wieku méwimy
o gwattownym przyroscie tzw. dotcoméw, firm, ktére swoj model bizne-
sowy opieraty na dziatalnosci w sieci. Zatamanie tego rynku nastgpito
dos¢ szybko, bo juz w roku 2000., kiedy to indeks NASDAQ Compo-
site zaczat gwattowanie spada¢, prowadzgc do pekniecia tzw. dot-com
bubble. Kryzys ten okazat sie koricem Web 1.0, ktéry jednoczesnie dat
poczatek Web 2.0 — Internetowi drugiej generacji. Jego poczatek zaini-
cjowato pojawienie sie w styczniu 2001 roku Wikipedii, jako projektu
opartego na zasadzie otwartej tresci. Oznaczato to, ze kazdy internauta
mogt edytowac tre$¢ haset, co byto mozliwe dzieki wykorzystaniu pro-
gramu wiki napisanego przez Warda Cunninghama jeszcze w 1994
roku dla umozliwienia komunikacji pomiedzy programistami (domena
c2.com, ktéra nalezata do firmy Cunningham & Cunningham). Tym spo-
sobem narodzit sie Internet partycypacyjny, ktory otworzyt wrota dla
mediéw spotecznosciowych. Towarzyszyly mu technologie typu Push-
-button Publishing, ktore jako tatwe i przyjazne w konstrukcji zachecaty
uzytkownikéw do publikowania tresci w sieci. Kolejnym krokiem zwigk-
szajgcym dostepnosc¢ i mobilno$c¢ staty sie technologie Ubiquitous Con-
nections, dzieki ktorym wigczone zostaty w system komunikacji siecio-
wej, smartfony i tablety. Marzenie Tima O’Reilly’go z poczatku lat 80.
XX wieku o statym potaczeniu z Internetem witasnie sie zmaterializo-
wato. Obecnie, w obliczu rozwoju technologii kognitywnych, stanelismy
u progu Internetu trzeciej generacji — Web 3.0. Niektorzy badacze nazy-
wajg go Internetem semantycznym, ktéry moze nam zapewni¢ sperso-
nalizowane wyszukiwanie, zaawansowany system rekomendacji i wir-
tualnych asystentow. Na obecnym etapie jednak nie ma zgody co do
tego, jak bedzie on funkcjonowat i mozemy jedynie zaktadaé, ze w jego
architekturze pojawig sie nastepujgce technologie: sztuczna inteligen-
cja, technologia blockchain, rzeczywistos¢ VR i AR, Internet rzeczy. Nad
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projektowaniem sieci semantycznej pracuje m.in. konsorcjum W3C —
zatozone i kierowane przez Tima Bernersa Lee (Web 1.0) — ktére dosko-
nali technologie takie jak Resource Description Framework (RDF), Web
Ontology Language (OWL) i jezyk zapytan SPARQL (ang. Protocol and
RDF Query Language).

Ten kroétki rys historyczny, obrazujgcy ewolucje réznorodnych tech-
nologii cyfrowych splatajgcych sie z poczatkiem lat 90. XX wieku w to,
co znamy dzisiaj jako Internet, jest niezbedny dla zrozumienia mechani-
zmow narodzin technologii ICT. Réwniez w tym czasie zaczeto dostrze-
gac, ze komunikacja horyzontalna o charakterze sieciowym, uniezalez-
niona od centralnych nadawcéw, moze by¢ doskonatym narzedziem
komunikowania politycznego. Dzigki tym technologiom pojawit sie
bowiem tzw. audiencing, czyli publiczno$¢ zaangazowana (Michalczyk,
2017, s. 4) w funkcjonowanie mediow alternatywnych (nieprofesjonal-
nych). W ten sposéb uruchomiona zostata aktywnos¢ polityczna uzyt-
kownikoéw Internetu w formie cyberaktywizmu. Termin ten jest wirtual-
nym odpowiednikiem pojecia obywatelskosci (niem. Biirgerschaft, ang.
Citizenship) ktéra

bedac fundamentem ksztattujgcym role obywatela, owego ,rzgdzacego i rza-
dzonego zarazem” — jest kluczowym czynnikiem decydujgcym o charakterze,
jakosci i stabilnosci demokratycznego systemu spoteczno-politycznego, ktory
na owych ,rzadzacych i rzgdzonych zarazem” sie opiera (Bukowska & Wnuk-
-Lipinski, 2009, s. 23).

Obywatel sieci — Netizen — podejmuje wiec, w odpowiedzi na wyzwa-
nia demokraciji, aktywnosci, ktore polegajg m.in. na: wirtualnych akcjach
protestu, mobilizacji, haktywizmie, demaskaciji, nagtasnianiu nieprawi-
dtowosci itp.

Technologie ICT umozliwiajg nie tylko komunikacje rzadzonych typu
,kazdy do kazdego”. Mozliwe sg rowniez interakcje rzadzacych z rza-
dzacymi, rzgdzacych z rzgdzonymi i odwrotnie. Jedng z wielu publikacii
poruszajgcych te tematyke jest ksigzka Natalii Szybut, Leszka Poreb-
skiego i Mirostawa Lakomego Polityka 2.0. Zdaniem Autorow

rywalizacja podmiotéw politycznych o wiadze toczy sie na kilku ptaszczyznach
réwnolegle (...). Globalna sie¢ stata si¢ narzedziem walki o elektorat, ale takze
waznym instrumentem rywalizacji propagandowej, programowe;j i aksjologicz-
nej. Polityka przenikneta do cyberprzestrzeni, a cyberprzestrzen zaczyna petni¢
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funkcje coraz istotniejszej areny dla proceséw politycznych (Szybut, Porebski
& Lakomy, 2014).

Ujecie problemowe pojecia

Tematyka zaleznosci stosunkdéw politycznych od poziomu technolo-
gii ma stosunkowo dtugg tradycje w nauce, znang jako teoria postepu.
Pierwotnie jej zatozenia sformutowano w XVIII wieku we Francji. Doko-
nali tego Jean Antoine Nicolas de Condorcet oraz Anne Robert Jacques
Turgot. Pierwotne zatozenie oparte byto na przekonaniu o kreatyw-
nej sile ludzkiego rozumu, o czym mogliSmy sie przekona¢ w okresie
oSwiecenia.

Najbardziej produktywnym okresem w kontekscie podejmowanej
problematyki jest informacjonizm. W poszukiwaniu opisu zjawisk poli-
tycznych, implikowanych nowymi technologiami ICT, w ramach teorii
postepu nalezy odwotac sie przede wszystkim do spuscizny Williama
Ogburna — amerykanskiego socjologa i pedagoga, ktory jako pierwszy
sformutowat fundamentalng teorie zmiany spotecznej. Stwierdzit, ze
technologia jest motorem postepu, ktéry jednakze fagodzony jest przez
reakcje spoteczne. Do historii nauki sformutowanie to przeszio jako
tzw. hipoteza opdéznienia kulturowego, ktéra data mocny impuls do dal-
szych badan relacji zachodzgcych pomiedzy szeroko rozumiang cze-
Scig materialng (technikg i technologig) i niematerialng kultury (habi-
tusy) (Ogburn, 1922). W latach 40. i 50. XX wieku koncepcja Ogburna
wykrystalizowata jako teoria determinizmu technologicznego. Wedtug
Michata Wendlanda klasyczng jej postaé

reprezentujg gtéwnie dziewietnastowieczni amerykanscy antropolodzy ewolu-
cyjni, z Lewisem Morganem i Thorsteinem Veblenem (zwanym ,ojcem tech-
nokratyzmu”) na czele. Gtdéwne zatozenie tego nurtu glosi, ze technologie
w sposob zasadniczy wptywajg na struktury spoteczno-kulturowe, co fgczy sie
z charakterystyczng wiarg w postep ludzkosci uzalezniony od rozwoju srodkéw
technicznych. Istotnie, pewne elementy takiego przekonania mozna odnalez¢
w pogladach reprezentantéw szkoty toronckiej (Wendland, 2015),

ktéra programowo podejmuje interesujgcg nas problematyke wspétza-
leznosci technologii ICT i stosunkéw politycznych.
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Reprezentanci szkoty toronckiej, podobnie zresztg jak Jay David
Bolter (badacz nowych medidw z Georgia Institute of Technology),
zaktadaja, ze technologia redefiniuje role cztowieka oraz ksztattuje spo-
soby myslenia i postrzegania swiata. Proces ten dokonuje sie w sposéb
obiektywny, niezalezny od naszej woli i dotyczy zaréwno kwestii spo-
tecznych, jak i politycznych. Zatozycielami tej szkoty byli Harold Innis,
historyk i filozof oraz Marshall McLuhan, teoretyk komunikacji.

Jesdli chodzi o Harolda Innisa, to jego pierwsze zainteresowania
naukowe dotyczyly rozwoju kolei kanadyjskiej (monografie: A History of
the Canadian Pacific Railway oraz The Fur Trade in Canada: An Intro-
duction to Canadian Economic History). Co ciekawe, wyniki analizy
skupiaty sie na kulturotworczej i cywilizacyjnej, a nie gospodarczej roli
kolei. W efekcie powstaty dwie najwazniejsze jego monografie: Empire
and Communications oraz zbior esejow The Bias of Communication.
Z punktu widzenia niniejszego opracowania istothe znaczenie posiada
termin bias rozumiany jako stronniczosé¢, uprzedzenie, tendencyjnosc,
czy nastawienie.

Do pogladéw Innisa nawigzywat Marshall McLuhan — twérca sloganu
~globalna wioska”. Jego najwazniejszg pracg jest monografia pt. Galak-
tyka Gutenberga, w ktorej — zainspirowany twérczoscig autora The Bias
of Communication — dokonat podziatu dziejéw ludzkosci ze wzgledu na
dominujgcy srodek porozumiewania sie. Podobne badania prowadzili
takze Walter Ong, Jack Goody, Eric Havelock czy Claude Lévi-Strauss.

Odnoszgc sie do relacji spotecznych i politycznych zachodzgcych
w okresie ewolucji Internetu do poziomu Web 2.0, a wiec okresu domi-
nacji technologii ICT jako podstawowego medium wspétczesnej komu-
nikacji, nalezy zauwazy¢, ze sg one

juz nie tylko instrumentem przekazywania tresci, ale interaktywna, polifoniczng
platformg otwartej debaty. Dzieki nim znany do tej pory model demokracji zostat
wzbogacony zaréwno 0 nowe narzedzia, jak i grupy spoteczne angazujgce sie
w procesy demokratyczne (Lakomy, 2013, s. 150).

Technologie ICT daty tzw. obywatelom 2.0 (Drapeau, 2009, s. 33)
mozliwos¢ politycznej emancypaciji, uruchomity aktywng partycypacije
w swobodnej debacie publicznej, habermasowskiej deliberaciji, interak-
cji politycznej — zarowno wertykalnej, jak i horyzontalnej — oraz wywie-
rania presji na rzgdzgcych oraz werbalizowania irytacji i sprzeciwu.
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Mimo poczatkowego optymizmu, wzniecajgcego nadzieje na pogte-
bienie proceséw demokratycznych i polepszenie stosunkéw politycz-
nych i spotecznych, nie udato sie jednak unikng¢ zjawisk o charakte-
rze destrukcyjnym, a nawet dystopijnym. Implementacja technologii ICT
do komunikacji spotecznej nie usuneta wspomnianego wyzej zjawiska
biasu, a nawet go pogtebita. Zgodnie z koncepcjg Michela Maffesoliego
(Maffesoli, 2008) w Swiecie wirtualnym obserwujemy bowiem dyna-
micznie narastajgce zjawiska neotrybalizmu, radykalizmu i anarchizmu,
co pogtebia i tak juz krytyczne relacje pomiedzy aktorami politycznymi
i spotecznymi. Tworzgce sie w sieci wspoélnoty neoplemienne, konstru-
owane wokét réznorodnych, czesto zwalczajgcych sie idei, majg ten-
dencje do zamykania sie w tzw. komorach pogtosowych (echo cham-
bers), sprzyjajgcych uprzedzeniom, a nawet wrogosci i niszczgcym
konstruktywnym stosunkom politycznym.

Technologie ICT s takze bardzo aktywnie wykorzystywane przez
elity polityczne. Z poczgtkiem lat 90. XX wieku narzedzia te stuzg gtownie
jako instrument promocji. Obecnie, dzieki mediom spotecznosciowym,
aktorzy polityczni wtgczajg sie do bezposredniej, dwustronnej komuni-
kacji z elektoratem (platforma X). Na szczegdlne wyrdznienie zastuguje
tutaj pierwsza kampania wyborcza Baracka Obamy z 2008 roku. Przy-
szty prezydent w sposéb modelowy wykorzystat narzedzia Web 2.0.
Technologie ICT staty sie wiec platformg interakcji politycznej tak dla elit
politycznych, jak i jednostek i ich grup w ramach spoteczenstwa.

Refleksja systematyczna z wnioskami
i rekomendacjami

Nowe technologie ICT, rozumiane jak wyzej, zostaty dostrzezone przez
aktoréw politycznych juz z poczatkiem lat 90. XX wieku, czyli w okre-
sie raczkowania Internetu pierwszej generacji (Web 1.0). Inicjatorem
skromnych poczatkow wykorzystania nowych narzedzi komunikowa-
nia politycznego byt Lamar Alexander, ktéry uczestniczyt w 1995 roku
w prawyborach Partii Republikanskiej, ogtaszajgc swojg kandydature
na stronie internetowej America Online. W 1996 roku kolejny amery-
kanski polityk — Pat Buchanan — postanowit zaistnie¢ na scenie politycz-
nej, inicjujgc swojg kampanie w sieci. Tg drogg poszli takze Bill Clinton,
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ktéry upowszechnit termin ,infostrada”, oraz Bob Dole, ktéry w swojej
kampanii bardzo tworczo potgczyt media tradycyjne z nowymi.

W 2004 roku niezwykle nowatorskg, acz nieudang kampanie prze-
prowadzit Howard Dean, ktory zatrudnit firme Blue State Digital (BSD)
do stworzenia serwisu internetowego. Zephyr Teachout, zatozycielka
BSD, opracowata wéwczas strategie e-mobilizacji, ktérg w 2008 roku
zastosowat Barack Obama. Punktem wyjscia byt wielofunkcyjny serwis
MyBO (mybarackobama.com). Ponadto trzeba zwréci¢é uwage, ze
do sztabu Baracka Obamy dotgczyli m.in. David Axelrod — doradca
medialny, Chris Hughes, ktéry byt wspétzatozycielem Facebooka, oraz
Eric Schmidt — byly prezes zarzadu Google. Dzieki tym ekspertom od
nowych mediow Obama zyskat kompetencje, ktére pozwolity mu sto-
sunkowo tatwo i niespodziewanie wygra¢ wybory prezydenckie. Swoj
sukces powtorzyt w 2012 roku, positkujgc sie tg samg metoda.

Ciekawg i nowatorskg kampanie przeprowadzit w 2016 roku Donald
Trump. Tym razem o jego sukcesie zadecydowata brytyjska firma Cam-
bridge Analytica (CA), ktéra zastyneta z nieetycznego i niezgodnego
z prawem gromadzenia danych przez uzytkownikédw Facebooka. Jak
wynika z informacji ujawnionych przez whistleblowera Christophera
Wyliego, CA, wykorzystujgc aplikacje My Digital Life, pozyskata nie-
legalnie dostep do prywatnych danych uzytkownikow i ich znajomych.
Opierajgc sie na tych danych, wptywata na postawy uzytkownikéw sieci.

Funkcjonowanie w Swiecie wirtualnym i postugiwanie sie nowymi
technologiami nie jest wolne od zagrozen. Najgtosniejsze sprawy wigzag
sie z nazwiskami Bradleya Manninga i Edwarda Snowdena. W ostatnim
czasie dziennikarze sledczy odkryli tzw. afere Team Jorge, ktéra dowo-
dzi, ze w sposéb instrumentalny mozna juz wykorzystywac roje botow
internetowych, ktére zagniezdzajgc sie w mediach spotecznosciowych,
potrafig prowadzi¢ skuteczne kampanie dyskredytujgce i realnie wpty-
wac na stosunki polityczne w dowolnym panstwie.

Najwazniejszym wnioskiem, jaki nasuwa sie w kontekscie wykorzy-
stywania ICT w dziatalnosci politycznej, jest spostrzezenie, ze coraz
bardziej doskonate technologie ICT, szczegdlnie te wykorzystujgce
algorytmy sztucznej inteligenciji, sg w stanie znaczgco wptywac na rela-
cje zachodzace pomiedzy uczestnikami dyskursu w sieci, a tym samym
zaburza¢ kampanie wyborcze i wptywac¢ na wyniki demokratycznych
wyboréw. Wynika to choéby z doswiadczen pozyskanych z analizy
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funkcjonowania firmy Cambridge Analytica, izraelskiego Team Jorge czy
szpiegowskiego programu Pegasus. Amerykanskie FBI alarmuje takze,
iz niezwykle popularna platforma spotecznosciowa TikTok chihskiej
firmy ByteDance posiada zdolnosci do pozyskiwania danych o uzytkow-
nikach, manipulowania algorytmem rekomendac;ji oraz infiltracji urza-
dzen, z ktérych korzystajg uzytkownicy (https://nypost.com/2022/11/15/
fbi-chief-says-tiktok-is-a-national-security-concern/). Daje to dysponen-
tom tej platformy mozliwo$¢ organizowania niejawnych kampanii pro-
pagandowych, ktére mogg zaburzac¢ stosunki polityczne w panhstwach
uznanych przez Chiny za nieprzyjazne.

W tym kontekscie nalezatoby zarekomendowac podjecie pogtebio-
nych badan nad zagadnieniami niejawnego wptywu na stosunki poli-
tyczne z wykorzystaniem coraz bardziej doskonatych technologii ICT,
w tym szczegdlnie sztucznej inteligencji. Rodzi sie réwniez apel do
twércow tych technologii — o to, aby juz na etapie ich projektowania
uwzglednia¢ aspekty etycznego ich wykorzystywania w zyciu spotecz-
nym i politycznym.
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